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ÖZET

Vektörizasyon, diğer bir adıyla rasterden vektöre dönüşüm, raster görüntüden vektörleri bulma işlemidir. Görüntü işleme teknikleri geliştirildiğinden günümüze birçok vektörizasyon tekniği geliştirilmiştir. Raster görüntülerin vektörizasyonu, doküman ve grafik çizimlerin analizi ve tanınması için yeni olmayan bir konu olmasına rağmen hala mükemmel olmaktan uzaktır ve geliştirilebilecek bir konudur. Geleneksel vektörizasyon metotları, bütün mühendislik çizimlerine uygulanmakla birlikte her bir mühendislik alanının kendine has çizim kuralları bulunabilmektedir. Bunları dikkate almadan gerçekleştirilen bir vektörizasyon işlemi, ilgili alanda yeterince başarılı olamayacaktır. Jeodezi ve Fotogrametri Mühendisliği uygulamalarında daha fazla otomasyon gerekliliği, veri tabanı üretimi ve güncellemesi gibi işlemlerin önemini artırmıştır.Coğrafi Bilgi Sistemlerinin en önemli bileşeni coğrafi verilerdir. Coğrafi veriler, genellikle hava ile uydu görüntülerinden ve analog haritalardan elde edilir. Bu verilerin Coğrafi Bilgi Sistemlerine hızlı bir şekilde aktarılması önemli bir konudur.Bu çalışmada hough dönüşüm tabanlı metotlar, inceltme tabanlı metotlar, şekil tabanlı metotlar, run graph tabanlı metotlar, göz desen tabanlı metotlar ve ayrık piksel tabanlı metotlar tanıtılmıştır. Hough dönüşüm tabanlı metotlarda, ikili görüntüdeki uzaysal uzatılmış şekilleri daha kısa parametre uzayına dönüştürmek suretiyle vektörizasyon gerçekleştirilmektedir. İnceltme tabanlı metotlar, giriş raster görüntüsüne uygulanan morfolojik işlemler sonucunda siyah piksellerden oluşan tek piksel kalınlığında iskelet üretmeyi hedeflemektedir. Şekil tabanlı metotlar, öncelikle şeklin kenarlarını tanımakta daha sonra birbirine paralel olan kenarlar arasında orta noktalar bulmaktadır. Bu tür vektörizasyon algoritmaları örnekleme ve orta eksen noktası bulma işlemini aynı zamanda yapmaktadır. Run graph tabanlı metotlar yapısal gösterim için yeterli, çizgi çıkarma ve bilgi elde etmede verimli ve işlemesi kolaydır. Göz desen tabanlı metotlarda temel fikir tüm görüntüyü belli miktarlarda göze bölüp karakteristik desenleri sadece bu gözlerin kenarlarındaki siyah piksellerden tesbit etmektir. Ayrık piksel tabanlı metotlar, görüntüyü seyrek noktalardan analiz eder. Tüm piksellere dokunmadan vektörizayon işlemlerini gerçekleştirmektedir.

Ayrıca bu çalışmada , vektörizasyon işleminin Jeodezi ve Fotogrametri Mühendisliğinde önemi vurgulanmış ve bu konuda yapılan yazılımlar incelenmiştir.
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